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Drogie Dzieciaczki! Przynoście swoje rysunki z Epifanka do kościoła i wkładajcie je do czerwonego kartonu, stojącego na

stoisku z czasopismami. Będziemy oceniać i nagradzać najpiękniejsze prace.

Przyjaciele Jezusa
XXII W domu

-Wiesz, Małgosiu, to chyba nie jest zbyt mądra
gra. Życie mamy tylko jedno. Grając zbyt długo
w coś takiego, niektóre dzieci mogą nabrać
przekonania, że jest inaczej. Trzeba uważać
i nie grać zbyt często i długo. Słyszałam, że
niektórym dzieciom myli się świat realny ze
światem fantastycznym, w którym wszystko jest
możliwe. Dzieje się tak ze względu na to, że
wiele dzieci utożsamia się z bohaterami, ich
postawą i postępowaniem. Chcą ich
naśladować, co nie zawsze jest dobre. Nie
każdy bohater jest postacią pozytywną. Może
się też okazać, że świat przedstawiony w grach
jest ciekawszy od rzeczywistości, w której
żyjemy.
-Pewnie, że ciekawszy. Przyznałam babci rację.
Tam tyle się dzieje. Zawsze jest jakaś akcja
a na bohaterów czyha niebezpieczeństwo.
Trzeba uciekać, albo zabijać, żeby samemu

pozostać przy życiu.
-No widzisz, Małgosiu. I to mi się właśnie nie
podoba. Zabijanie. Przecież to coś złego.
-Babciu, ale to tylko taka gra. Tam nikt nie ginie.
-Giną za to bohaterowie. I nie sądzę, aby to
było dobre.
-To może lepiej będzie jak pogramy z Marcinem
w piłkę. Dostałam ją przecież niedawno. I może
wreszcie wypróbuję ten kosz, który Zbyszek
nam przymocował nad garażem. Zobaczymy
kto będzie mieć więcej trafień do kosza.
-Dobry pomysł. Weźcie też ze sobą Andrzejka.
On lubi kolorować, a mam dla niego ładną
kolorowankę.
-Dobrze, babciu. Oby tylko Marcin się zgodził.
-Miejmy nadzieję, że się zgodzi. Chłopcy lubią
grać w piłkę.
-No i on pewnie wygra.

Specjalnie dla naszych dzieci

napisała Anna Apostoł

_______________________________

Z poniższej tabelki wykreśl imiona, które
pojawiły się w dzisiejszej Ewangeli i .

Litery, które pozostały utworzą
rozwiązanie.

1 . Imię bohaterki naszego
opowiadania.
2. Co może czyhać na
bohaterów gier komputerowych.
3. Nazwa gry, w którą Gosia
zamierza grać z kolegą.
4. Prezent dla Andrzejka.
5. Imię chłopca, który
przymocował nad garażem
kosz.
6. Główny renifer w zaprzęgu
Św.Mikołaja.
7. Przyozdabiane na święta
drzewko.




